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Juin 2024 n° 8 - La ludification pédagogique au service des apprentis-

sages et de l'évaluation

Egalité
La ludification des activités pédagogiques: un mode d’apprentissage stimulant

Fraternité
Impliqué cette année dans le cadre des TraAM (travaux académiques mutualisés) en Jien avec le numérique, un groupe de profes-
seurs issus de notre académie a produit des ressources qui ne manqueront pas d'intéresser I'ensemble des collegues.

La I’Jdlﬁ;:at/on des ap%rentlssagfs stimule les éleves et facilite leur engagement dans la relation pédagogique, enga%ement sans le-
quel il n'est pas possible de rééllement apprendre et, pour le professedr, d’enseigner. Une attention doit cependant étre portée a |'ex-
plicitation, tant des objectifs pédagogiqyes, des contenus en termes de connaissances disciplinaires que des compeétences a acque-
rir. L'éléve ne doit pas'retenir qu'il'a joué mais bien qu'il a appris et ce qu'il a afppns. La ludification des activites pedago?lques est
ainsi une maniere de varier les modalités de mise en activité autonome et de faire tenir ensemble deux enjeux finalement loin d'étre
contradictoires: la motivation de I'éleve par le jeu et 'appropriation consciente de savoirs durables.

Nous espérons que la diversité des modules proposés ci-dessous vous permettra d’expérimenter certaines situations d’apprentissage
et répondra a vos attentes (tous les liens sont des liens hypertexte#. Nous remercions les rﬁf?ssgurssqt_(g ont participé a ce groupe
a ulletin des SES.

de recherche pour la qualité de leur travail, relangant en la circonstance la publication du

Xavier Cathala, IA-IPR Académie d’Amiens

lllustrer et mettre en_ pratique le processus de i ; T -
mie & [ gend a po |t||c)|ue s qugstlons PP |S m’lt‘ler aux conceptloqs dela justllce s.ocmle.
nementalés Les éléves, en groupes, renseignent un guestionnaire en rai-

Coley e (Oc o 4 ours, prapost pou e Sloves ey Termingles - Blac it sefaf ey dans o soets. et acvie dbouchs
q : sur le choix des principes . d'une  sociéte juste.

permet aux eleves de rentrer dans la peau d'un acteur pour parti,  Pes cartes-personnages sont ensuite distribuées aux éleves

e la |°°“~S"“\Ct|':°" ddune | uestlont enwronnemenlta e. Il o4 doivent alors confronter la situation, de ces personnages

[Es actedrs rentrent parfdis en conflitou en cooperation. . - avec les principes de justice choisis précedemment.

p p : Apres cette confrontation, le voile d’ignorance éfant dechire,

i R . . il sera possible de rediscuter des principes d’'une sociéte

Mots Clés : Jeu de Réle — Terminale — Acteurs — Agenda Poli- juste en repassant le questionnaire et en réexaminant les
tique — Environnement propositions qu'il contient.

http://ses.ac-amiens.fr/1027-illustrer-et-mettre-en-pratique-le- Mots Clés : Jeu d_e Role - Terml.nélg - Justice soc'i_‘le
processus-de-mise-a-l.html http://ses.ac-amiens.fr/1024-s-initier-aux-conceptions-de-
la-justice-sociale.html

I Qui veut décrocher son bac ? | Réaliser un article de presse collaboratif

f z ) i Sl Durant cette activité, les éleéves ont pour objectif de rédiger un article
33‘é;ﬁ%‘;‘is"s%",{gggegustgﬂrbgg§ ?%shta%?t#gls’ %Sgﬁ}ggigg de presse, Ils vont construire les savoirs qjuant aux intérventions de
aux écrits de spécialité de mars, a destination des |autorite de la concurrence sur les marches. Ils vont pouvoir, s appuyer
dleves de terminale. Comme un calendrier de I'avent.  Sur des exemples concrets actuels. Ce travail sera presente a l'oral par
les éleves debutent le jeu 40 jours avant le bac en ~ droupe devant la classe. Le magazine format numérique pourra étre
découvrant 1 question par jour 2 laquelle ils essayent ~ Publié surle site du lycée et format papier distribue dans le Iycee.
de répondre pour se tester. En flashant le QR codé au
verso du plateau, |'éleve ou |a classe entiére, a gcces ; . . . .
aux corriges sous la forme d'audio et peut dong s'attri-  Mots Clés : Ecriture collaborative- Premiéere - politique de concur-
buer un point par réponse correcte oy non en fonction  rence
de sa proximité avec les attentes de l'enseignant.

Mots Clés : Jeu de plateau- Terminale - Révisions http://ses.ac-amiens.fr/1025-reviser-les-notions-des-7-chapitres-
http://ses.ac-amiens.fr/1025-reviser-les-notions-des  €valuables-au-bac.html
-7-chapitres-evaluables-au-bac.html

Rédiger un raisonnement argumenté en classe de premigre ~ Pour aller plus loin: ,
L'ensemble des activités produites par I'aca-

Iaef? ,élévtes s'ir%i,ti%nt ala tec?n_ique du raisonnement argumenté en réalisant démie d'Amiens:
ifférentes activités préparatojres. . ami . ion-d-
La réussite de ces aCQ[iVII%éS preparatoires leur donne acces a des conseils pour Qétt?\'/l{esg_%_%%Srrg'rﬁpsss'grég_?gg”%%astﬁ%?

reussir le raisonnement argumenté et passer aux niveaux supérieurs, Cette acti-
vité se présente sous la forme d'un escape game ou 6 niveaux sont a débloquer.
Mots_Clés : Escape Game - Premiére — Argumentation- financement des en-

treprises La ludification d'un contenu pédagogique, un
http://ses.ac-amiens.fr/1035-rediger-un-raisonnement-argumente-sur-le- nouveau mode d~apprentlssage
financement-en.html https://pedagogie.ac-toulouse.fr/

documentation/la-Tudification-d-un-contenu-
pedagogique-un-nouveau-mode-d-

apprentissage




